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BIENVENUE DANS LE PROJET CASINO!

A PROPOS : LA GAMIFICATION DES PARTENAIRES
PROFESSIONNELS DE L’EFP

Qui a dit que l'apprentissage devait étre ennuyeux 7
Le projet CASINO propose une approche de
I'apprentissage basée sur la résolution de probléme qui
sera développée en gardant présent & l'esprit le
groupe cible du projet : les NEET (jeunes éloignés de
I'emploi).

Cette approche innovante devrait encourager les NEET
a s'engager dans le processus d'apprentissage et &
&tre motivés pour acquérir et développer certaines
compétences de base nécessaires & leur intégration
dans le systéme éducatif et/ou dans la population
active.

Au cours du projet, 192 jeux d'évasion numériques,
dont 24 dans chaque langue nationale, classés du ;
niveau d'initiation au niveau expert, seront créés.. lls RESULTATS DU PROJET
seront librement accessibles sur la plateforme en ligne
CASINO optimisée pour les smartphones et les
tablettes.

REUNION DE LANCEMENT DU PROJET
La premiére réunion a déja eu lieu.

Les partenaires se sont réunis en ligne pour
planifier les activités et discuter de la mise en
ceuvre du projet.

Plus d’informations a venir, restez connectés !
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