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THE VET-IFICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

LE PROJET CASINO ETAT D'AVANCEMENT DES
En s'appuyant sur une série de jeux d'évasion PRODUCTIONS DU PROJET

numériques, le projet CASINO vise & accompagner
les jeunes en situation de NEET vers la formation
professionnelle ou la vie active. Au cours du
premier semestre du projet, le consortium a
travaillé a la création de ces jeux, a I'élaboration
d'un programme de formation pour les tuteurs et
au développement d'une plateforme
d'apprentissage en ligne ou les apprenants
peuvent accéder facilement et librement & toutes
les ressources CASINO.

REUNION DES PARTENAIRES
Les 21 et 22 octobre 2021, les partenaires du
projet CASINO se sont réunis pour discuter de

I'état d'avancement des travaux et des étapes

a venir.

NEXT STEPS...
Les partenaires poursuivrant les travaux de SITE INTERNET CASINO
développement des ressources et les activités
transversales. Les jeux devraient étre finalisés
en début d'année 2022. Les contenus pour la
formation continue sont également en cours de
rédaction.
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