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LE PROJET CASINO PROCHAINES ETAPES
Le projet CASINO propose des ressources

d'apprentissage basées sur des défis afin de
développer les compétences essentielles au
21éme siécle.

Il s'agit de possibilités d'apprentissage tant pour
les jeunes que pour les éducateurs.

Le projet s'adresse spécifiquement aux jeunes, qui LE MOOC CASINO
ne sont ni en emploi ni dans I'enseignement
(NEET), pour les outiller en vue d'un retour sur le

marché du travail ou dans le systéme éducatif.

LA FORMATION (ZAGREB)

Du 13 au 15 juin 2022, la formation des
formateurs CASINO a été organisée en Croatie
par Callidus. Chaque partenaire a été
représenté, par des participants soit en
présentiel, soit en distanciel.

L'événement visait & former le personnel de

I'EFP  aux compétences numériques et CASINO
pédagogiques nécessaires pour travailler avec PROJECT

le groupe cible NEET dans des environnements Mooc

numériques.

LE TEST DES ACTIVITES
Bientdt, chaque partenaire organisera le test des

ressources CASINO  développées sur son
territoire.

SUIVEZ-NOUS!

Si vous souhaitez participer au projet et étre le
premier & tester les supports CASINO, contactez
le partenaire au niveau national, contact que

vous trouverez sur le site Internet CASINO.
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