
Une série de jeux de défis numériques.

Un programme de formation pour les
éducateurs de l'EFP

vGrâce à la plateforme MOOC CASINO, vous
pouvez accéder gratuitement aux résultats du
projet. Vous pourrez y trouver :

   Si vous cherchez à en savoir plus et à
augmenter votre attractivité sur le marché du
travail, essayez ces jeux d'apprentissage.

    Si vous êtes un professionnel de l'éducation,
vous pouvez vous familiariser avec les jeux en
ligne, apprendre à créer vos propres ressources
et à utiliser les jeux CASINO avec vos
apprenants. 

 
www.casino-project.eu

@ c a s i n o p r o j e c t
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Le projet CASINO - Ludifier l'Enseignement et la
Formation Professionnels par un apprentissage en ligne
basé sur des défis- a proposé une approche innovante
visant à engager des jeunes NEETs dans une démarche
d’éducation et/ou de retour à l’emploi. Il s’agit d’utiliser
des jeux numériques comme moyen d'accroître leurs
compétences en matière d'alphabétisation, de
raisonnement et de compréhension numériques, de
pensée critique et créative, d'esprit d'initiative,
d'apprendre à apprendre et de compétences
numériques et technologiques.
Pendant deux ans, le partenariat a travaillé au
développement de ces ressources, d'un programme de
formation pour les éducateurs qui souhaitent accroître
leurs compétences et leurs connaissances pour
enseigner en ligne, et d'une plateforme en ligne
hébergeant tous ces supports qui sont accessibles
gratuitement.
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M E R C I !
Nous remercions chaleureusement tous les
partenaires pour le travail mené que ce soit lors
de la phase d’élaboration et/ou du test des jeux.
Les apports de chacun ont permis d’accroître la
qualité et la visibilité du projet CASINO.
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www.casinoprojectmooc.eu 

E V É N E M E N T S

Tests des activités

Evénements de dissémination

Au cours des derniers mois, les partenaires du
projet CASINO ont organisé divers événements
sur leurs territoires.

Les tests des activités CASINO ont été effectués
sur tous les territoires du partenariat afin de
collecter des retours de la part des jeunes et des
éducateurs, suggestions visant une amélioration
des contenus créés par les partenaires. 

Lors de ces événements nationaux, les
partenaires ont présenté le projet et ses résultats
aux jeunes NEETs et à leurs encadrants afin qu’ils
utilisent plus largement les outils développés
dans le cadre du projet.

N UM É R O
5

"Le soutien de la Commission européenne à la production de cette publication ne constitue pas une
approbation du contenu, qui reflète uniquement le point de vue des auteurs, et la Commission ne peut

pas être tenue responsable de toute utilisation qui pourrait être faite des informations qu’elle contient."  
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